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Tipos de computadores 
 DESKTOP, 

 LAPTOPS, 

 NOTEBOOK, 

 NETBOOK, 

 ULTRABOOK, 

 UMPC 

 TABLET, 

 SMARTPHONE, 

 PDA. 

As tecnologias se misturas, assim como os conceitos 

entre estes equipamentos. 
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Computador de Mesa - Desktop 
 São computadores que não dá para carregar 

para todos os lugares que você for, possui monitor, 

teclado, mouse, gabinete e acessórios, todos são 

componentes isolados e distintos.  

 Existe maior manutenção e quantidade de 

programas para esse tipo de computador. 

 São mais fáceis para abrir e trocar componentes, 

conforme necessidade. 
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LAPTOPS 
 Invadiu o mercado em 2008, os termos Laptop, 

Notebook e Netbook são muito difíceis de discernir, 

mas se tratando de parte física, em geral, é uma 

tela e um teclado ligados por dobradiças. 

 Vamos entender assim, os primeiros a serem 

lançados no mercado foram os Laptos, assim são 

maiores que os Notebooks, que são maiores que os 

Netbooks. A capacidade de processamento varia 

de acordo com a versão. 
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NOTEBOOK 
 Geralmente eles têm telas de 12 a 17 polegadas 

(30,5 cm a 43,2 cm na diagonal) e pesam cerca 

de 2,5 kg e 2,7 kg. 

 São menores que os Laptops. 

 Tem o mesmo poder de processamento de um 

Laptop, porém tem custo maior, devido a 

praticidade em carrega-lo para diversos lugares. 
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NETBOOK 
 São menores, mais leves, menos poderosos e mais 

baratos que os NoteBooks. 

 Seu objetivo é facilidade para se usar a internet, 
principalmente “Computação em Nuvens”, ou seja, 
guardar seu arquivos em um servidor que comprou, 
mas que ninguém sabe onde esta, devido a isto, não 
necessita de um HD com grande espaço, consegue 
utilizar seu arquivos das nuvens somente quando estiver 
com internet funcionando. 

 Ele não possui entrada para CD, sendo assim, a 
formatação geralmente é feita por USB (pendrive). 

 em geral têm telas menores que 12 polegadas (30,5 cm 
na diagonal) e pesam apenas de 500 g a 900 g. 
Normalmente, eles custam entre US$ 300 e US$ 600.  
Alguns tem funções de telefonia. 
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Nettop 
 um dos formatos de computador mais surpreendente 

que você pode encontrar. Trata-se da versão de mesa 
dos netbooks.  

 Ou seja, pegue um desses, tire a tela , o teclado e 
coloque tudo isso em um gabinete do tamanho um 
pouco maior que uma caixa de DVD e você terá um 
glorioso nettop.  

 Feitos inicialmente para serem uma versão econômica 
de PCs para uso comercial – como caixas de lojas e 
supermercados, por exemplo – logo surgiram modelos 
para serem conectados à TV, como o aparelho 
produzido pela Positivo Informática ao lado.  

 O lado ruim do nettop é que ainda há pouquíssimos 
modelos no mercado e, os que já foram lançados, não 
são nada baratos. 
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All-in-one / Tudo em um 
 Como o próprio nome diz, esse computador de mesa – 

ou desktop – traz tudo dentro de uma única peça. Nada 
de monitor de um lado e CPU do outro: tudo o que vai 
neste último foi incorporado ao gabinete do monitor, o 
que inclui placa-mãe, disco rígido, drive óptico, portas 
USB e por aí vai. Já teclado e mouse continuam de fora. 
Alguns modelos possuem teclado e mouse sem fio e tela 
touchscreen. 

 Ou seja, se você for o felizardo comprador de um PC do 
tipo com uma tela de 20 polegadas ou superior, mais 
placa sintonizadora de TV, poderá usá-lo com um 
televisor turbinado.  

 Os pontos negativos desse equipamento são o custo, 
bem mais alto do que o de um desktop convencional. 
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ULTRABOOK 
 Foi desenvolvido pela Intel, mas outras empresas, 

como Acer, Asus, LG e HP já lançaram ou 

anunciaram modelos que seguem o novo 

conceito para Notebook. 

 

 Tem menos de 21 milimetros de espessura e deve 

custar no Brasil em média 2 mil reais. 

 

 Tem pouco peso, hardware mais potente, bateria 

com maior durabilidade, baixo custo, e demora 

entre 5 e 6 segundos para ser totalmente ligado. 
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UMPCs OU PCs Ultraportáteis 
 o termo se aplica especificamente a um produto 

da Microsoft. É um computador tablet – com 

apenas uma tela e sem o teclado.  

 Alguns modelos têm um teclado completo, que 

pode deslizar para fora, mas a maioria é uma tela 

sensível ao toque (touchscreen) com uma caneta 

stylus e uma rede de teclas-chaves configuradas 

ao longo das laterais da tela. 

 Possuem telas pequenas entre 4 e 7 polegadas 

(10,2 cm a 17,8 cm na diagonal). Sendo assim, são 

pequenos, mais caros e geralmente tem melhor 

processador que um netbook. 
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Tablet 
 computador portátil, de tamanho pequeno, fina 

espessura e com tela sensível ao toque (touchscreen). É 
um dispositivo prático com uso semelhante a um 
computador portátil convencional, no entanto, é mais 
destinado para fins de entretenimento que para uso 
profissional. 

 usado para navegar na internet, leitura de livros, jornais 
e revistas, para visualização de fotos e vídeos, 
reprodução de músicas, jogos, etc. 

 Algumas das vantagens comparado com 
computadores portáteis são a maior duração da 
bateria; a não necessidade de um teclado ou mouse; a 
rapidez e simplicidade na visualização de imagens e 
outros conteúdos.  

 Algumas das desvantagens são o elevado preço e 
algum desconforto para escrever no teclado integrado. 
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Smartphones 
 Em geral, a faixa de preços é de US$ 199 a US$ 900. 

São muito portáteis e multifuncionais, as empresas 

tendem a incorporar várias estratégias de 

computação em nuvem em seus produtos. 

 É um celular que tem várias opções de um 

computador, podendo usar a internet, ver e-mails, 

baixar aplicativos de jogos, bancos, pacote office 

e etc. 
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PDA 

Personal Digital Assistant 
 é um computador de dimensões reduzidas, dotado de 

grande capacidade computacional, cumprindo as 
funções de agenda e sistema informático de escritório 
elementar, com possibilidade de interconexão com um 
computador pessoal e uma rede informática sem fios - 
wi-fi - para acesso a correio eletrônico e internet. Os 
modelos mais novos e sofisticados possuem modem, 
câmera digital acoplada, tela colorida, rede sem fio 
embutida, e muito mais... 

 O número de PDAs no mundo vem crescendo de forma 
exponencial, mas tendências indicam que em poucos 
anos os Smartphones (desenvolvido através da "fusão" 
entre um PDA e um telefone celular) serão maioria 
absoluta. Atualmente os PDAs estão fazendo de tudo. 
Desde tocar mp3 e tirar fotos, até servir de controle 
remoto para os seus equipamentos eletrônicos. 
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Qual o futuro para essas tecnologias? 

 Computadores cada vez menores, com maior 

potencial de processamento e que integram 

diversas funções, como internet, correio eletrônico, 

telefone, agenda e diversos aplicativos. 

 O nome será atribuido conforme lançamento do 

aparelho e empresa fabricante. 

 Como ganhar dinheiro com esse grande 

crescimento da tecnologia? 

 Que tal fazer jogos/programas para celular. 
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Referências 
 http://informatica.hsw.uol.com.br/netbooks-

notebooks-umpcs4.htm 

 http://www.tecnoinfobrasil.com/2012/01/o-que-e-

ultrabook-e-qual-suas-vantagens.html 

 http://interativa-

si.blogspot.com.br/2008/10/definio-pda-e-gps.html 

 http://www.significados.com.br/tablet/ 

 http://blogs.windows.com/international/b/brasil/ar

chive/2011/04/29/quais-os-tipos-de-computador-

que-h-225-no-mercado.aspx 

 Imagens retiradas do Google. 

Prof.: Patricia Magalhães  

Comp.: Hardware e Software 1 
15 



Tipos de 

Monitores para 

Computadores 

Desktop 
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Monitor CRT 
 CRT = Cathodic Ray Tube = Tubo de raios 

catódicos. 

 Vantagens: longa vida útil; baixo custo de 

fabricação; grande banda dinâmica de cores e 

contrastes; e grande versatilidade (diversas 

resoluções, sem grandes distorções na imagem). 

 Desvantagens: É pesado, grande, tem consumo 

elevado de energia, provoca danos a saúde. 
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Monitor LCD 
 LCD = Liquid Cristal Display = tela de cristal líquido. 

 Vantagens: baixo consumo de energia, é menos 

pesado, ocupa pouco espaço, não emite 

radiações, cansa menos a visão, imagem perfeita 

e estável. 

 Desvantagens: maior custo, quando necessário 

trabalhar com resoluções diferentes perde-se a 

qualidade da imagem, se o cristal do monitor for 

quebrado é tóxico, dependendo o ângulo não 

que esta olhando para o monitor não se consegue 

ver o que está na tela. 
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Tela LCD - Funcionamento 
 as moléculas de cristal líquido são distribuídas entre duas 

lâminas transparentes polarizadas chamadas substratos. 
Este processo é orientado de maneira diferente nas duas 
lâminas, de forma que estas formem eixos polarizadores 
perpendiculares, como se formassem um ângulo de 90º. 
A grosso modo, é como se uma lâmina recebesse 
polarização horizontal, e a outra, polarização vertical, 
formando um esquema do tipo "linhas e colunas". 

 As moléculas de cristal líquido são capazes de orientar a 
luz. Quando uma imagem é exibida em um monitor 
LCD, elementos elétricos presentes nas lâminas geram 
campos magnéticos que induzem o cristal líquido a 
"guiar" a luz oriunda da fonte luminosa para formar o 
conteúdo visual. Sempre que necessário, uma tensão 
diferente pode ser aplicada, fazendo com que as 
moléculas de cristal líquido se alterem de maneira a 
impedir a passagem da luz. 
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Tela de Plasma - Funcionamento 

 o esquema é parecido, mas o material que permanece 
entra as camadas é um tipo de gás que fica 
armazenado em um conjunto de milhões de células. 

 Este gás, quando estimulado eletricamente, libera luz 
ultravioleta. Esta, por sua vez, causa reação nos átomos 
de fósforo que revestem cada célula. O fósforo é um 
elemento que gera iluminação quando submetido a 
outra luz. 

 Nos painéis de Plasma, normalmente cada pixel é 
formado por três células, cada uma responsável por uma 
cor diferente: vermelho (red), verde (green) e azul (blue). 
A combinação destas é que gera as cores que 
enxergamos na tela. O fósforo presente em cada célula 
recebe uma intensidade de luz ultravioleta diferente, 
possibilitando milhões de combinações que resultam na 
gama de cores. 
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Telas sensíveis a toque 
 Chamadas: touchscreen, existem há tempos, mas 

somente nos últimos anos se popularizaram, 

especialmente com o surgimento de smartphones 

e tablets.  

 A ideia é muito simples: com o uso de uma caneta 

especial (stylus) ou com as pontas dos dedos, o 

usuário executa determinações ações na tela por 

meio de toques. 
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Monitor 3D 
 enquanto os monitores comuns reproduzem 

gráficos tridimensionais na superfície 2D da tela, os 

monitores 3D aumentam a noção de 

profundidade, textura e volume dos objetos 

representados na tela.  

 Exigem placas gráficas especializadas e, na maior 

parte dos modelos, óculos específicos também são 

necessários. 

Prof.: Patricia Magalhães  

Comp.: Hardware e Software 1 
22 



Monitor Holográfico 
 ficção científica de um futuro distante?  

 Através de uma base posicionada sobre a mesa, 

hologramas são projetados em um fluido disperso 

no ar, exatamente como nos filmes futuristas.  

 A imagem não necessita de nenhum meio sólido 

para ser projetada e alguns modelos exploram a 

interação do usuário com a imagem, ou seja, você 

utiliza sua mão como mouse diretamente sobre os 

objetos no ar. 
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Referências 
 http://pt.wikipedia.org/wiki/Monitor_de_vídeo 

 http://www.tecmundo.com.br/artigos-

imprimir.asp?c=2350 

 http://www.infowester.com/printversion/lcd_plasm

a_oled.php 

 

Prof.: Patricia Magalhães  

Comp.: Hardware e Software 1 
24 



Processadores: 

32 ou 64 bits? 
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Processadores: 32 ou 64 bits? 
 Saber se seu Sistema operacional é de 32 ou 64 bits 

é importante. 

 

 Como por exemplo: você demorou horas 
baixando um programa e não consegue instalar 
pois ele é de 32bits e seu sistema é 64bits. 

 

 Os sistemas nestas 2 versão foram adaptados para 
as versões dos processadores de 32bits e 64bits. 

 

 Drivers de uma versão não são instalados na outra, 
mesmo sendo do mesmo sistema operacional. 
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Processadores: 32 ou 64 bits? 
 Há dois tipos de processadores usados em PCs: chips 

com 32 bits e chips com 64 bits.  

 Basicamente, a diferença entre um processador de 32 
bits para um de 64 bits é, inicialmente, que um tem o 
dobro de capacidade de processamento de bits, o 
que torna o desempenho de um PC com CPU 64 bits 
melhor.  

 O processador de 32 bits identifica até 4 GB de 
memória RAM, enquanto o de 64 bits aceita acima 
dessa quantia, dependendo das especificações de 
hardware da placa-mãe. 

 Apesar dessas diferenças é possível instalar sistemas 
operacionais 32 bits em máquinas com processador 64 
bits. No entanto não é possível instalar um sistema 
operacional 64 bits em um computador com 
processador 32 bits. 
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Qual sistema escolher os Programas 

que uso? 
 Se usar apenas programas de planilha eletrônica, 

navegadores da Web e processadores de texto 
serão executados na mesma velocidade em um 
computador de 32 bits ou em um de 64 bits. 

 Um de 64 bits irá processar mais rápido e de forma 
mais eficaz do que o de 32 bits os programas mais 
pesados, como: Software de CAD (Computer Aided 
Design); Programas para edição de fotos e vídeos; 
Programas de jogos e outros que exijam cálculos 
complexos; Programas de acesso a banco de 
dados; Programas para gravação e análise de vídeo 
que salvam grandes quantidades de dados na 
memória.  
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Como saber qual a versão no meu 

computador? 

 Clique com o botão 

direito do mouse em 

cima do ícone 

“Computador”, clique 

em “Propriedades”, 

em seguida irá 

aparecer as 

configurações de seu 

computador, é só ler 

e verificar qual a 

versão. 
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Disponível em: 
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