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1-Introdução 
 

IOS (também chamado de iphone os) é o sistema móvel da apple 

desenvolvido inicialmente para o smartphone iphone, posteriormente adaptado ao 

ipod touch, ipad e apple tv. Sendo um software proprietário ele só funciona em 

equipamentos da apple, porém isso não o torna menos popular. Atualmente ele é o 

terceiro sistema operacional para celulares mais usados no mundo e o primeiro 

desenvolvido para celulares com tela sensíveis a multi-toque. É um software que 

preza pela simplicidade, beleza e eficiência de suas aplicações o que o torna um dos 

melhores SO da atualidade. No decorrer deste trabalho mostraremos suas 

características, funcionalidades e o futuro dos sistemas operacionais voltados para 

dispositivos móveis. 
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2- HISTÓRIAS DO IOS 

 

 

O IOS inicialmente foi chamado de iPhone OS,  foi apresentado ao público no 

Macworld Conference & Expo nos Estados Unidos no dia 09 de janeiro de 2007 e 

liberado no mês de junho juntamente com o iPhone.  É um dos sistemas 

operacionais mais antigos em desenvolvimento ate hoje, mas isso não impede que 

ele seja ainda um dos melhores e mais modernos so para dispositivos móveis. Ele 

está já na sua quinta versão, a seguir veremos mais sobre as características de suas 

versões: 
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2.1.1  IOS 1.0 

 

Como já foi dito antes o iOS foi introduzido juntamente com o iPhone 

original, comparativamente ele estava bem atrás da concorrência quando se tratava 

de recursos. 

Ao contrário dos outros sistemas operacionais existentes na época o iOS 

não suportava multitarefas, 3G, MMS, não podia copiar ou colar texto, não tinha tela 

inicial personalizável, ele não suportava voz para marcação dentre outros recursos, 

e foi quase que totalmente bloqueado para desenvolvedores e hackers. 

No entanto a Apple estava focada em adquirir experiência e investiu na 

velocidade e consistência entre os aplicativos e algumas características melhores do 

que qualquer outra coisa que estava disponível em 2007 como o núcleo interface de 

usuário iOS, o navegador web Safari e um iPad “widescreen”. 

O iOS 1.0 trouxe poucos aplicativos e outros recursos que eram importantes 

para sua plataforma e à frente de seu tempo era o Google Maps, Correio de voz 

visual e iTunes Sync. 

Foi liberado em junho de 2007, compatível com dispositivo iPhone 2G e 

tinha as seguintes características: Núcleo iOS UI, Gestos Multitouch, Mobile Safari, 

iPod, Visual Voicemail, Mapas e iTunes Sunc. 
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2.1.2 IOS 1.1 
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Três meses depois de lançar o iPhone original a Apple lançou sua primeira 

grande atualização de software para o mesmo. 

Primeiramente foi liberado para novos dispositivos, neste caso o iPod Touch 

original, também foi estabelecido que o iOS seria atualizado continuamente com 

novas versões e novos recursos e essas atualizações seriam oferecidas na linha de 

produtos da própria Apple. 

A principal atualização foi a iTunes Music Store Wi-Fi que permitia aos 

usuários comprar músicas diretamente de seus telefones. A Apple também 

adicionou um suporte para saída de TV, novos atalhos para páginas web e 

reorganizou os ícones da tela inicial. 

 

IOS 1.1 Dispositivos   Novidades 

Liberado em 

09/2007                        

iPhone 2G                     iTunes Wi-Fi Music Store 

 iPod Touch 1 Gen         iPod touch 

compatibilidade 

 Melhor localização 

 

 

 Clipes da Web na tela inicial  

 Re-organizar ícones  

 Teclado Multitoque  
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2.2.1 IOS 2.0 

 
 
 

Em julho de 2008 a Apple lançou a App Store para iOS, que existia no próprio 

dispositivo e dentro do iTunes, onde proporcionava aos usuários uma facilidade na 

navegação e em instalar apps. 

A segunda inovação foi o SDK iOS a Apple forneceu um kit de 

desenvolvimento de softwares para iOS com ferramentas para desenvolvedores. 

Jogos 3D se tornaram norma, os aplicativos ficaram mais funcionais, bonitos e mais 

avançados do que em qualquer outra plataforma. A única forma legitima para se 

instalar aplicativos era através do app store e dentro da política não era permitido 

nada de pornografia, a Apple rejeita certas classes de aplicativos que são permitidos 

em outras plataformas. 

O iOS 2.0 foi lançado juntamente com o iPhone 3G e iniciou a introdução de 

uma série de outras características já existentes em outras plataformas, a mais 

importante foi o suporte completo para Microsoft Exchange para push e-mail, 

calendários e contatos. O iOS 2.0 também apresentou pesquisas de contatos e 

multi-seleção para e-mail. 



11 
 

 

 

Tabela IOS 2.0 

 

iOS 2.0                                  Dispositivos 

                 

Novidades 

Liberado em                          iPhone 3G 

                    

Aplicativos 3-party 

         07/2008 

                        

iPhone 2G                     App Store 

 iPod Touch 1 Gen            Suporte ao Microsoft 

Exchange 

 

    MobileMe 

  Busca de Contatos 

Ainda no mesmo ano o iOS 2.0 teve duas atualizações são: 

Tabela IOS 2.1 

 

iOS 2.1 

                         

 

        Dispositivos 

                 

Novidades 

Liberado em         iPhone 3G Correções de Velocidades 
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         09/2008 

                        

iPhone 2G                     Vida Útil da Bateria 

 iPod Touch 2 Gen                                                      iTunes 

Playlists Genius 

 

 iPod Touch 1 Gen         Correções de Chamadas 

 

 

 

 

iOS 2.2                                  Dispositivos 

                 

Novidades 

iPhone 3G                     Google Street View  

11/2008                         iPhone 2G                      

                                   

Podcast Dowloads 

 iPod Touch 2 Gen          

 iPod Touch 1 Gen  
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2.3.1 IOS 3.0 

 

Foi lançado com o iPhone 3GS em junho de 2009, a Apple adicionou uma 

lista enorme de funcionalidades e atualizações para app distribuídas por todo 

sistema operacional. O recortar, copiar e colar ficaram com uma forma mais intuitiva, 

fácil de usar. Os aplicativos de pesquisas foram tornando-se muito importante no 

iOS, foi adicionado também suporte para MMS e outras como: gravação de vídeo, 

um teclado em paisagem e  marcação por voz. 

O iOS 3.0 veio recheado de características que foram além de alcançar os 

recursos existentes em outras plataformas, vejamos alguns: 
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 Toque a foco do aplicativo Câmera 

 A capacidade de comprar diretamente filmes, programas de TV e livro de 

dentro da loja do iTunes no dispositivo; 

 Os controles dos pais; 

 O recurso “Find My iPhone”; 

 Expandiu modelos de receitas na App Store com a app-compras e 

assinaturas; 

 Suporte para acessórios Bluetooth e cais, bem como Peer-to- Peer conexões; 

 Suporte para reproduzir música do iPod em aplicações 3rd party; 

 A app bussola (no iPhone 3G); 

 Preenchimentos automáticos para formulários no Safari. 
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Tabela IOS 3.0 

 iOS 3.0                          Dispositivos           Novidades 

         Liberado em  

06/2009     

iPhone 3GS,                  Copiar, recortar e colar 

         iPhone 3G,                    Controle de voz 

 iPhone 2G, MMS 

 iPod Touch 2 Gen,        Spotlight Pesquisa 

 iPod Touch 1 Gen         Notificações push 

  USB e Bluetooth tethering 

  Teclado paisagem 

   Encontrar o meu iPhone. 

                                                                                  

 

2.3.2 iOS  3.1 

Poucos meses depois, a Apple lançou uma nova versão com mais 

funcionalidades, como o bloqueio remoto, downloads de ringtones, controle de voz 

via Bluetooth era o iOS 3.1. 

Tabela IOS 3.1 

 

iOS 3.1                     

Dispositivos           Novidades 
 

Liberado em     09/2009 
                            

iPhone 3GS,                 Características Genius 
 

 iPhone 3G,                    Downloads de Ringtone 
 

                                 
iPhone 2G                     

Bloqueio remoto 
 

 iPod Touch3 Gen          Controle de voz sobre o 
Bluetooth 

 iPod Touch 2 Gen          

 iPod Touch 1 Gen    
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2.3.3 IOS 3.2 

 

Em abril de 2010 Apple lançou uma atualização para o sistema operacional 

que pudessem funcionar no iPad, surgiu o iOS 3.2 com principal objetivo era que ele 

correspondesse a resolução das telas dos iPads novos, isso gerou algumas 

mudanças que foram projetadas especificadamente para tela maior, a mais 

significativa foi a inclusão de uma barra na lateral esquerda exibindo a lista e o 

conteúdo à direita, podendo ainda vê-lo em tela cheia apenas girando o iPad em 

modo retrato. 

O iOS 3.2 também trouxe varias alterações para muitas aplicações; foi 

adicionado no safari uma linha para boolmarks, a App Store recebeu o CoverFlow, 

no Photo as imagens eram organizadas em pilhas, o aplicativo bloco de notas 

recebeu uma borda de couro para torná-lo mais parecido com um nootbook, os 

contatos e o calendário eram apresentados como um pequeno livro com páginas. 
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Tabela 3.2 

iOS 3.2                           Dispositivos                  Novidades 

Liberado em     04/2010 

             

 iPad                               Apoio para resolução de 

iPad 

  Novos pontos de vista app 

para iPhone 

                                                 

                                   

Localização com base de 

dados da Apple 

  Suport para teclado 

Bluetooth 

  iBooks 
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2.4.1 IOS 4.0 

 

O iOS 4.0 trouxe para seus usuários recursos como  multitarefas, Wi-Fi 

tethering, verificação ortográfica, pastas app, buscas personalizadas incluindo web e 

Wikipédia, suporte para o Exchange e caixa de entrada unificada essa atualização 

ajudou a manter o iOS competitivo com o sistema operacional Android. 

iOS 4 veio com o iPhone 4, e com um recurso desenvolvido para tirar 

vantagem da câmera frontal do telefone: o chat de vídeo FaceTime, a Apple não foi 

a primeira a oferecer bate-papo em vídeo, mas tinha uma interface mais simples que 

as outras plataformas. 

Com o iOS 4 a Appe trouxe pastas para tela inicial de uma forma elegante 

onde usuários tinham simplesmente que arrastar e soltar um ícone em cima do outro 

para formar pastas, também ofereceu um suporte para várias contas do Exchange, a 

caixa de entrada unificada, o sistema de verificação ortográfica fez sua primeira 

aparição com sublinhados vermelhos e rápida substituição de palavras escritas 

erradas, e outras inovações em alguns aplicativos. 

Tabela IOS 4.0 

iOS 4.0                          Dispositivos   Novidades 

Liberado em  06/2010 

                          

iPhone 4,                       Multitarefa 
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 iPhone 3GS                   Tela de pastas Pessoais 

 iPhone 3G                     Chat em vídeo 

 iPod Touch 3 Gen         Unificação de e-mail na 

caixa de entrada 

 iPod Touch 2nd Gen    Apoio a Retina do Display 

 

                       

 

         

         

                                              

                                          

                                              

 

 

 

 

 

2.4.2 IOS 4.1 
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Infelizmente para a Apple o iOS 4 

também foi envolvido no escândalo 

chamado de “antennagate”, onde o 

telefone não exibia corretamente as 

informações de força do sinal. A 

atualização do sistema para a versão 4.1 

em setembro de 2010 foi para resolver 

esse problema, normalizando o número 

de barras exibidas. Com o iOS 4.1 a 

Apple concretizou sua liderança de jogos móveis adicionando o Game Center, e 

também introduziu suporte para alugar programas de TV diretamente em 

dispositivos iOS. 

Tabela IOS 4.1 

 iOS 4.1                          Dispositivos   Novidades 

Liberado em   09/2010 

         

    iPhone 4,                       Game Center 

 iPhone 3GS                   TV rentals 

 iPhone 3G                     Ping iTunes 

 iPod Touch 4th Gen     HDR photos 

 iPod Touch 3rdGen       

 iPod Touch 2ndGen  

                                                             

         iOS 4.2 

                         

Dispositivos        Novidades 

Liberado em    11/2010 
                             

        iPhone 4, 

                      

iPad multitasking 

 iPhone 3GS,                  iPad folders 

 iPad,                              Air Play 

 

 iPod Touch 4th Gen     Air 

Print 

iPod Touch 3rdGen     
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 iPod Touch 2ndGen  

 

                                               

Tabela IOS 4.3 

 

iOS 4.3                          Dispositivos   Novidades 

Liberado em   03/2011 

                                     

iPhone 4 (GSM)            Personal Hotspot (GSM) 

 iPhone 3GS,                    AirPlay for 3rd-party 

 

 iPad,                              iTunes Home Sharing 

 iPad 2                             

 iPod Touch 4th Gen  

 iPod Touch 3 Gen          

 

                        

 

 

2.5.1 IOS 5 
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O sistema operacional iOS da Apple trouxe 200 novos recursos, dentre os 

favoritos estão o iMessage, Safari, Notificações, twitter e até uma banca 

personalizada para jornais e revistas. 

O iMessage é um serviço de mensagens para todos os aparelhos com iOS 5, 

ele permite enviar mensagens de texto ilimitados, via 3G ou Wi-Fi, podendo iniciar 

uma conversa no iPhone e continuá-la no iPad do ponto em que parou por exemplo, 

você pode ainda enviar textos, vídeos e fotos. 

Banca de jornal e revistas é similar ao ibooks, o iOS 5 organiza suas 

assinaturas de app de jornais e revistas na banca, você pode acessar suas 

publicações favoritas através de uma pasta de forma fácil e rápida. 

O Safari foi redesenhado com novas habilidades, o leitor mostra os artigos na 

web sem anúncios nada mais que possa atrapalhar, na lista de leitura é possível 

salvar artigos que o usuário achar interessante para ler depois, no iPad as páginas 

são abertas em guias que torna mais fácil navegações. 

A central de notificações trás todas as alertas em um só lugar, mensagens 

novas, solicitações de amigo, tudo controlável de um local bem prático, as 

notificações nova aparecem na parte superior da tela sem interromper o que o 

usuário estiver fazendo. É possível ainda ver cotações de ações, informações 

metrológicas. 

Com o iOS 5 integrado com as mensagens podem ser enviadas de seu 

iPhone, iPad e iPod touch, diretamente dos aplicativos fotos, safari, you tube, 

câmara ou maps é preciso conectar – se apenas uma vez e escrever de onde 

desejar. 

 

3-PRINCIPAIS CARACTERISTICAS 
 

 

É um sistema operacional desenvolvido para funcionar com telas sensíveis a 

toque, ou melhor, dizendo a multi-touch. A partir de sua quarta versão se tornou um 

S.O. multitarefa o que melhorou sua performance que abriu uma possibilidade  para 

uma nova geração de aplicativos que passaram a rodar em segundo plano . 

Também possui a capacidade de ser um sistema multiusuário, sendo que essa 
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característica só pode ser utilizada através da instalação de aplicativo não vindo de 

fabrica. É um sistema embarcado proprietário e pago que possui um código fechado 

o que impossibilita instalação do mesmo em equipamentos que não pertence a  

empresa desenvolvedora . Possui uma ferramenta de desenvolvimento de software 

SDK de fácil utilização e grande capacidade fazendo com que na loja de aplicativos 

do IOS existam mais de 200 mil aplicativos disponíveis para baixar. 
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4-ESTRUTURA DO SISTEMA OPERACIONAL 
 

A estrutura do sistema ios é dividida em 4 camadas segunda a própria apple. São as 

seguintes camadas: core os, core services, média e cocoa touch. Sendo a cocoa 

touch a de maior nível e a core os a de mais baixo nível. A seguir uma explicação 

detalhada sobre a função de cada camada. 

 

 

 

 

 

4.1.-Camada Core OS (núcleo do sistema operacional)- A camada mais 

próxima do kernel. Inclui acesso direto a funcionalidades de baixo nível como: 

OS X Kernel, Sockets, Segurança, Gerenciamento de Energia, Certificados, 

Sistema de Arquivos. Sua função é gerenciar o funcionamento do sistema 

operacional, cuidando do gerenciamento de memória, de bateria, da 

luminosidade da tela, da segurança, entre outras funções. 

4.2- Camada Core Services(serviços oferecidos pelo sistema) - Provê os 

serviços fundamentais usados por todas as aplicações. Serviços como telefonia, 

acesso à agenda de contatos, acesso ao calendário e visualização de arquivos 

com formatos suportados pelo sistema, sqlite, acesso a arquivos, preferências, 

livro de endereços, rede. 

4.3-Camada Média (serviços de mídia ios) - Inclui frameworks de reprodução e 

gravação de áudio e vídeo e bibliotecas gráficas aceleradas por hardware para 

animação e renderização 2D e 3D. A renderização de gráficos 3D é feita através 

da API OpenGL, leitor pdf. 

4.4-Camada Cocoa Touch - Contém a infraestrutura disponibilizada para 

implementação da interface visual das aplicações, incluindo eventos gerados 

pelo usuário, reconhecimento de gestos, funcionalidades multitarefa (introduzidas 
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na versão 4.0 do iOS), notificações locais e remotas e acesso aos sensores 

(acelerômetro, bússolta, etc) e a câmera embutida. É basicamente as interações 

com o usuário. 

 

 

Linguagem para desenvolvimento dos aplicativos para IOS é Objetive C, que 

foi uma linguagem derivada das linguagens Smalltalk e C. 

Infelizmente ainda não existem plataformas seguras e gratuitas para 

desenvolvimento nos sistemas operacionais Windows então você deve possuir um 

Macintosh, para poder programar você deve se associar a apple pagando uma 

anuidade, ou desenvolver somente para aparelhos já desbloqueados através do 

jailbrake. 

A IDE mais utilizada é Xcode, as ferramentas Xcode fornece o básico de 

edição, compilação e ambiente de depuração de seu código. Xcode prevê também o 

ponto de lançamento para testar seus aplicativos em um dispositivo IOS, e no IOS 

Simulator, uma plataforma que imita o ambiente do IOS de base, que é executado 

no seu computador Macintosh. 

 

5-FINALIDADE DO SISTEMA OPERACIONAL 
 

É o sistema mais avançado para dispositivos moveis tem a finalidade de ser 

um sistema operacional com uma interface fácil, intuitivo e divertido de usar, mantem 

excelente estabilidade para dispositivos móvel sendo também um sistema altamente 

seguro e confiável de fabrica. Desde o momento que você liga o seu iPad/iPhone 

todos os apps rodam em um ambiente seguro para que nenhum site ou app consiga 

acessar dados de outros aplicativos. O iOS suporta comunicação codificada de rede 

para proteção das informações confidenciais. Para proteger a sua privacidade, os 

apps que solicitam informações sobre a sua localização precisam pedir primeiro a 

sua permissão. Você pode definir uma senha de bloqueio para evitar acesso não 

autorizado ao seu dispositivo e configurar o iPad para excluir todos os dados depois 

de várias tentativas de digitação incorreta da sua senha. Caso o seu iPad seja 

perdido ou roubado, o app Buscar iPad pode localizá-lo em um mapa e apagar todos 
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os seus dados remotamente. E quando ele estiver de volta, recupere todo o 

conteúdo a partir do backup mais recente. 

 6-SOBRE O SISTEMA 
 

 

 O Sistema Operacional conhecido como iOS foi derivado do conhecido Apple 

Mac OS X, utilizado nos Macintosh comercializados pela Apple. O Mac OS X, por 

sua vez, foi concebido tendo o Unix como base. 

 

 

6.1.1-Multi-Touch 

 

 

O grande diferencial e fator 

determinante para tamanha cobiça em 

torno do celular multimídia da Apple, o 

iPhone, sem dúvida é sua tela sensível 

ao toque. A funcionalidade incorporada 

ao dispositivo é chamada Multi-Touch 

(PETROSKY, 2008). 

A tecnologia Multi-Touch (MULTI-TOUCH, 2007) integra não só sensores na 

tela, mas também programas e interfaces específicas de interação entre o usuário e 

seu aparelho. O grande diferencial da tecnologia da Apple é a particularidade de 

reconhecer múltiplos toques na tela ao mesmo tempo. Isso é o que caracteriza uma 

“tela” como Multi-Touch. Na prática, toda tela Multi-Touch é uma tela Touch Screen, 

mas nem toda tela Touch Screen é Multi-Touch. Os Touch Screens comuns 

reconhecem apenas um toque por vez na sua respectiva tela. 
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6.1.2-GPS 

 

Inicialmente usava seus recurso do google maps para localização via gps a 

partir da versão 3g ele passa a incorporar um gps o que o torna melhor e mais 

eficiente.  

6.2.1-INTERNET  
 

 

Utilização do navegador safare versão 

móvel com interface gráfica bastante 

amigável, porem não possui compatibilidade 

com o plugin flash mais isto não deixa nada a 

desejar pois o mesmo consegui corresponder 

com o aplicativos instalados. 

 

 

 

 

6.2.2-Acelerômetro  

 

É um censor instalado dentro do iphone/ipad que mede o tamanho e a direção 

e aceleração do aparelho ou melhor dizendo , sua força G , esta responsável por 

determinar o nosso peso em relação a terra. Este acelerômetro é bastante utilizados 
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para identificar a posição do celular fazendo que a interface gire se adapitanto outra 

utilização em jogos. 

 

No ultimo lançamento do IOS 5 com 200 novas alterações entre elas falarei 

sobre algumas . 

 

7-CONSIDERAÇÕES FINAIS 
 

A Apple com a entrada no mundo dos Smartphones veio "inventar a roda". 

Vemos praticamente todos os fabricantes de dispositivos móveis correndo atrás das 

suas idéias. Isto significa que por muitas críticas que façam, vêem algo de positivo 

nos seus produtos para tentar imitar. 

Os dispositivos da Apple são dispositivos muito bons a nível de design, a nível 

tecnológico, mas o principal ingrediente para o seu enorme sucesso é seu sistema 

operacional, pois a nível de hardware sempre houveram marcas com maior avanço 

como por exemplo o Motorola Xoom, primeiro celular Dual-Core lançado. A forma 

intuitiva como a Apple conseguiu interligar a máquina e usuário é verdadeiramente 

um fenomeno de estudo. Com o lançamento da App Store veio trazer o 

complemento que faltava para o seu sucesso, pois um sistema operacional também 

se "mede" pela quantidade e qualidade de suas aplicações. 

A tendência é que a Apple continue no topo, assim como seu iOS, pois é um 

dos sistemas de mais amigável utilização, além do excelente suporte da Apple, que 

sempre realiza atualizações com uma boa dose de inovação e com escalabilidade 

entre todos os seus dispositivos. Isso é um bom ponto a favor, pois os outros 

sistemas estão ainda em fase de adaptação e unificação e possuem pouco suporte 

para suas atualizações. 
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